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KRYTERIA WYMAGAő NA POSZCZEGčLNE OCENY  

Z INFORMATYKI  
 

I     ROLA   I   NARZŇDZIA   INFORMATYKI  
 

Ocenň dopuszczajŃcŃ otrzymuje uczeŒ kt·ry: 
- Ŝwiadomie stosuje siň do zasad regulaminu pracowni komputerowej, 
- potrafi wskazaĺ przykğady zastosowania komputera w szkole, zakğadach pracy i Ũyciu spoğecznym, 
- uruchomi prosty program np. z ikony i wğaŜciwie zakoŒczyĺ jego dziağanie, 
- dokona zmian: rozmiaru i poğoŨenia okien metodŃ ĂciŃgnij i upuŜĺò oraz zwinŃĺ i rozwinŃĺ okno, 
- prawidğowo wyğŃczyĺ komputer i uporzŃdkowaĺ stanowisko, 

 
Ocenň dostatecznŃ otrzymuje uczeŒ kt·ry: 

- wskaŨe przykğady zastosowania techniki informacyjnej w szkole, przemyŜle i Ũyciu spoğecznym, 
- rozr·Ũni podstawowe elementy skğadowe komputera: jednostkň centralnŃ, monitor, klawiaturň; 
okreŜliĺ ich przeznaczenie oraz posğugiwaĺ siň nimi w stopniu elementarnym, 

- wskaŨe przykğady zastosowania podstawowych program·w, np. programu do pisania tekstu, 
programu do tworzenia grafiki komputerowej, program·w gier komputerowych itp. 

- wyjaŜni, na czym polega i w jakim celu ğŃczy siň komputery w sieĺ.  
 
Ocenň dobrŃ otrzymuje uczeŒ kt·ry: 

- potrafi dostrzec i uzasadniĺ korzyŜci pğynŃce z zastosowania technik informatycznych w tych 
dziedzinach, 

- rozr·Ũni niekt·re dodatkowe urzŃdzenia zewnňtrzne komputera: drukarkň, skaner; wskazaĺ ich 
przeznaczenie i przykğady zastosowania ï w szkole i poza niŃ, 

- odszukaĺ program we wskazanym katalogu, uruchomiĺ i prawidğowo go opuŜciĺ, 
- odpowiednio rozmieŜciĺ okna na ekranie, 

 
Ocenň bardzo dobrŃ otrzymuje uczeŒ kt·ry: 

- potrafi samodzielnie odszukaĺ program we wskazanym katalogu, uruchomiĺ i prawidğowo go 
opuŜciĺ, 

- poda przykğady zastosowania Ăprofesjonalnegoò innych program·w komputerowych, np.: 
program·w do obliczeŒ i do sporzŃdzania wykres·w, do zarzŃdzania zasobami informacji, do 
komunikacji pomiňdzy komputerami itp. 

- samodzielnie potrafi rozr·Ũniĺ pracň na komputerze autonomicznym od pracy w sieci komputer·w, 
- wymieni i dokğadnie om·wi obszary zastosowania informatyki jako dziedziny wiedzy, 
- odpowiednio rozğoŨy okna kilku uruchomionych program·w, 
- prawidğowo wyğŃczy komputer wykorzystujŃc skr·ty klawiszowe, 
- om·wi r·Ũne sposoby poğŃczenia komputer·w sieĺ. 

 
Ocenň celujŃcŃ otrzymuje uczeŒ kt·ry: 

- wymieni przykğady program·w uŨytkowych i ich zastosowanie oraz zdefiniuje pojňcie Ăwersja 
programuò, 

- potrafi wykorzystaĺ skr·ty klawiszowe program·w, 
- wymieni inne urzŃdzenia peryferyjne oraz potrafi wskazaĺ ich zastosowanie w szkole i poza niŃ; 
rozr·Ũni sieci lokalne i rozlegğe, 

- wymieni przykğady program·w uŨytkowych i ich zastosowanie oraz zdefiniuje pojňcie Ăwersja 
programuò, 

 

 

II  METODY   TWORZENIA   DOKUMENTU    KOMPUTEROWEGO  
 

Ocenň dopuszczajŃcŃ otrzymuje uczeŒ kt·ry: 
- potrafi nazwaĺ dokument ï rysunek (z pomocŃ nauczyciela) i zapisaĺ z katalogu domyŜlnym, 
- wykorzysta niekt·re narzňdzia: do kreŜlenia prostokŃt·w, elips, linii, wielokŃt·w oraz gumki w 

prostych rysunkach, 
- potrafi wyciŃĺ i przemieŜciĺ blok, 
- potrafi odczytaĺ rysunek z katalogu domyŜlnego, z pomocŃ nauczyciela, 
- prawidğowo zamknie okno programu (opuŜciĺ program). 
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- potrafi tworzyĺ wğasne katalogi, 
- okreŜli rodzaje pamiňci komputera i potrafi wskazywaĺ, gdzie znajduje siň aktualnie pamiňtany 

(tworzony) dokument, 
- potrafi wydrukowaĺ dokument zapisany w pliku ï wg wskaz·wek i za pomocŃ nauczyciela, 

 
Ocenň dostatecznŃ otrzymuje uczeŒ kt·ry: 

- z pomocŃ nauczyciela uruchomi edytor grafiki i korzystajŃc z przygotowanych materiağ·w                        
i wskaz·wek, potrafi wybraĺ potrzebne opcje z menu edytora, 

- rozr·Ũni paski narzŃdzi i objaŜni ich moŨliwoŜci, 
- uŨyje jednego z przeksztağceŒ (Ăefekt·wò), 
- zdefiniuje elementarne pojňcia: Ăpamiňĺò, Ăplikò, Ădokument komputerowyò, 
- potrafi przygotowaĺ projekt prostego rysunku z wykorzystaniem kilku poznanych element·w, np. 
wizyt·wkň, 

- porusza siň po strukturze katalog·w korzystajŃc z wybranego programu, 
- przeglŃda zawartoŜĺ dysku twardego i dyskietek oraz odszukiwaĺ zapisane wczeŜniej pliki, 
- potrafi kopiowaĺ, przenosiĺ pliki z dysku twardego na dyskietkň (i odwrotnie) stosujŃc wybranŃ 
przez siebie metodň oraz kasuje niepotrzebne pliki, 

 
Ocenň dobrŃ otrzymuje uczeŒ kt·ry: 

- samodzielnie uruchomi edytor grafiki i wybierze poznane opcje menu edytora, 
- potrafi nazwaĺ dokument ï rysunek i zapisaĺ go w miejscu (katalogu, dysku) wskazanym przez 

nauczyciela, 
- potrafi skopiowaĺ i wkleiĺ blok w obrňbie tego samego rysunku, 
- potrafi przygotowaĺ projekt rysunku z wykorzystaniem poznanych mechanizm·w, np. kopiowania, 
- odczyta rysunek z katalogu domyŜlnego przy niewielkiej pomocy nauczyciela, 
- potrafi wykonaĺ kopiowanie plik·w przynajmniej na dwa sposoby (przez Schowek i metodŃ chwyĺ    
i upuŜĺ), 

- om·wi wğasnoŜci pamiňci operacyjnej oraz uzasadni ï dlaczego naleŨy zapisywaĺ dokument,              
w trakcie pracy nad nim, na dysku twardym, 

- porusza siň po strukturze katalog·w korzystajŃc z r·Ũnych program·w, 
- poprawnie dobierze nazwy plik·w i katalog·w, 

 
Ocenň bardzo dobrŃ otrzymuje uczeŒ kt·ry: 

- wykorzysta wszystkie narzŃdza edytora w projektach prostych rysunk·w,  
- uŨyje przeksztağceŒ (Ăefekt·wò), jakimi dysponuje edytor, 
- potrafi zdefiniowaĺ pojňcia: Ăpamiňĺ operacyjnaò, Ăpamiňĺ zewnňtrznaò , 
- potrafi odczytaĺ ustawienia strony i wyjŜĺ z programu, 
- nazwie dokument i samodzielnie wybierze miejsce zapisu, 
- odszuka i odczyta rysunek zapisany w dowolnym miejscu (katalogu, dysku), 
- przeksztağci wybrany element rysunku na r·Ũne sposoby, w tym potrafi pochyliĺ i zmniejszyĺ, 
- potrafi skopiowaĺ i wkleiĺ blok z innego rysunku, 
- potrafi wydrukowaĺ samodzielnie dokument zapisany w pliku. 
- wyjaŜni szczeg·ğowo wğasnoŜci i przeznaczenie poszczeg·lnych rodzaj·w pamiňci 
- odszuka plik nie znajŃc miejsca jego zapisu (katalogu), 
- potrafi zauwaŨyĺ podobieŒstwa i r·Ũnice w programach do obsğugi katalog·w  i plik·w, 
- okreŜli rodzaje wirus·w i uzasadni ich szkodliwoŜĺ, 

 
Ocenň celujŃcŃ otrzymuje uczeŒ kt·ry: 

- poda orientacyjne wielkoŜci: Ăpamiňci operacyjnejò, Ăpamiňci zewnňtrznejò i Ăplik·w graficznychò 
oraz rozr·Ũni pliki ze wzglňdu na ich rozszerzenia, 

- potrafi przygotowaĺ zğoŨony projekt rysunku z wykorzystaniem element·w skopiowanych z innych 
plik·w, 

- potrafi stosowaĺ opcje ustawienia strony i samodzielnie zmieniĺ jej ustawienia; zastosuje r·Ũne 
sposoby zakoŒczenia pracy programu. 

- utworzy rysunki zğoŨone, wg wğasnych pomysğ·w, wykorzystujŃc r·Ũne Ăefektyò, 
- tworzy skomplikowane rysunki z wykorzystaniem wszystkich narzňdzi edytora, 
- uruchomi edytor grafiki na r·Ũne sposoby; samodzielnie odszuka w menu inne, niŨ omawiane, 
moŨliwoŜci edytora, 

- potrafi okreŜlaĺ pojemnoŜci pamiňci, iloŜĺ wolnego i zajňtego miejsca oraz wielkoŜĺ plik·w, 
- rozr·Ũni typy plik·w po ich rozszerzeniach, 
- wykona operacje na plikach stosujŃc skr·ty klawiszowe, tzw. gorŃce klawisze); potrafi pakowaĺ 
(kompresowaĺ) pliki, 
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III  REDAGOWANI E  TEKSTU   ZA   POMOCł  EDYTORA   TEKSTU  
 

Ocenň dopuszczajŃcŃ otrzymuje uczeŒ kt·ry: 
- podaje r·Ũnice miedzy edytorem tekstu a edytorem grafiki, 
- wprowadzi i potrafi kasowaĺ (usuwaĺ) znaki dostňpne bezpoŜrednio z klawiatury, w tym polskie 

znaki diakrytyczne, 
- uzupeğni dane we wskazanej tabeli (z wykorzystaniem tabulator·w), 
- potrafi przenieŜĺ poznane zasady zapisu i odczytu plik·w na pliki tekstowe, 
- potrafi poprawiĺ bğňdy lub uzupeğniĺ tekst w istniejŃcym pliku ï wg poleceŒ  nauczyciela, 
- kopiowaĺ, wycinaĺ lub przenosiĺ wskazane fragmenty tekstu ï w obrňbie tego samego pliku, 
korzystajŃc z mechanizm·w schowka, 

 
Ocenň dostatecznŃ otrzymuje uczeŒ kt·ry: 

- potrafi napisaĺ kr·tki tekst na zadany temat, 
- zaznaczy dowolny fragment tekstu jednym ze sposob·w, 
- sformatuje akapit wg zaleceŒ nauczyciela, 
- wykorzysta tabulatory domyŜlne w zadaniu zaleconym przez nauczyciela, 
- zdefiniuje i poda proste przykğady wyliczania i numerowania. 
- zmodyfikuje dowolny plik tekstowy, 
- wydrukuje cağy dokument. 

 
Ocenň dobrŃ otrzymuje uczeŒ kt·ry: 

- wstawi rysunek do tworzonego tekstu, 
- zdefiniuje pojňcie redakcja tekstu i wskaŨe na r·Ũnice miňdzy redakcjŃ tekstu i redakcjŃ rysunku, 
- przeğŃczy ukğad klawiatury, korzystajŃc ze wskaŦnika klawiatury, 
- napisze kr·tki tekst, uŨywajŃc znak·w podziağu i znak·w koŒca akapitu, 
- zaznaczy dowolny fragment tekstu r·Ũnymi sposobami, 
- potrafi kopiowaĺ, wycinaĺ lub przenieŜĺ fragmenty tekstu ï i innego pliku, korzystajŃc                            
z mechanizm·w schowka, 

- potrafi dobraĺ odpowiednio format akapitu i uzasadniĺ wyb·r; zmieniĺ czcionkň akapitu lub jego 
czňŜci, 

- utworzy nieskomplikowana tabele danych, 
- potrafi zastosowaĺ wyliczanie lub numerowanie, 

 
Ocenň bardzo dobrŃ otrzymuje uczeŒ kt·ry: 

- potrafi zmodyfikowaĺ rysunek wstawiony do tekstu, 
- wydrukuje dowolny fragment tekstu. 
- potrafi odpowiednio zmodyfikowaĺ ustawienie tabulator·w, 
- napisze kr·tki, sformatowany tekst, 
- utworzy przykğadowy plik stosujŃc wszystkie sposoby formatowania dokumentu (dosuniecie do 
margines·w, centrowanie, justowanie), 

- uŨyje w swoim dokumencie wyliczania z numerowaniem, 
- ustawi parametry wydruku, 

 
Ocenň celujŃcŃ otrzymuje uczeŒ kt·ry: 

- potrafi wprowadziĺ i kasowaĺ (usuwaĺ) znaki niedostňpne bezpoŜrednio z klawiatury, 
- zmodyfikuje dowolny plik tekstowy z wstawionym obiektem, 
- potrafi samodzielnie dobraĺ i ustawiĺ tabulatory ï odpowiednio do zawartoŜci dokumentu, 
- samodzielnie zaprojektuje i wykona sformatowanŃ tabele danych, 

 

 

IV OBLICZENIA  W  ARKUSZU  
 

Ocenň dopuszczajŃcŃ otrzymuje uczeŒ kt·ry: 
- wprowadzi do kom·rki napis tekstowy lub liczby postaci dziesiňtnej, o niewielkiej iloŜci liczb, 
- zdefiniuje pojňcie Ăblokò i por·wna je z pojňciem znanym z obsğugi edytora  tekstu i grafiki, 
- zademonstruje jeden ze sposob·w zaznaczenia bloku kom·rek (za pomocŃ myszy lub za pomocŃ 

klawiatury), 
- opisze zasady pracy grupowej przy tworzeniu dokument·w zğoŨonych i ilustrowanych wykresami, 
- doda dane do wczeŜniej utworzonego arkusza, 
- utworzy prosty wykres do przykğadu podanego przez nauczyciela, 
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- wydrukuje cağy (wskazany) arkusz, 
 
Ocenň dostatecznŃ otrzymuje uczeŒ kt·ry: 

- poda dowolny przykğad zastosowania arkusza w Ũyciu codziennym i uzasadnia  jego uŨycie, 
- wğaŜciwie uŨywa klawiszy nawigacyjnych i klawiszy edycyjnych, 
- opisuje operacje wycinania i kopiowania kom·rek (bloku kom·rek) z wykorzystaniem 
mechanizm·w Schowka i zrealizuje kopiowanie wartoŜci, 

- zaprojektuje i zrealizuje w arkuszu prosty przykğad wg wskaz·wek nauczyciela ï z wykorzystaniem 
adresowania wzglňdnego, 

- zrealizuje w arkuszu prosty przykğad obliczeŒ z fizyki lub matematyki ï z wykorzystaniem 
adresowania bezwzglňdnego, 

- poda przykğad ilustracji wykresem zadania zleconego przez nauczyciela, 
- opisze i wykorzysta mechanizm schowka do wğŃczania tabel arkusza do tekstu, 
- potrafi korzystajŃc z wğasnoŜci arkusza wykonaĺ symulacjň znanych zjawisk fizycznych, 

 
Ocenň dobrŃ otrzymuje uczeŒ kt·ry: 

- wskaŨe przykğady zastosowania arkusza w r·Ũnych dziedzinach nauki i techniki, 
- przeprowadzi analizň przykğadowego problemu i opracuje wğaŜciwy algorytm  obliczeŒ, 
- wprowadzi do kom·rki liczby dowalonej postaci dziesiňtnej i odpowiednio je zaokrŃgli, 
- zademonstruje r·Ũne sposoby zaznaczania bloku kom·rek, 
- poda r·Ũne przykğady zastosowania wykresu w arkuszu kalkulacyjnym, 
- samodzielnie utworzy prosty wykres, zğoŨony z jednej serii danych, opisze arkusz lub wykres ï               

z zastosowaniem pola tekstowego, 
- wğŃczy tabele arkusza do tekstu z wykorzystaniem mechanizmu OLE, 
- samodzielnie zmodyfikuje utworzony arkusz, 
- wydrukuje wskazanŃ czňŜĺ arkusza. 

 
Ocenň bardzo dobrŃ otrzymuje uczeŒ kt·ry: 

- potrafi wykorzystaĺ w edycji arkusza skr·ty klawiszowe, 
- opisze operacje wycinania i kopiowania formuğ, z wykorzystaniem mechanizm·w schowka                       

i zrealizuje kopiowanie formuğ, 
- samodzielnie opracuje i zrealizuje w arkuszu prosty przykğad obliczeŒ z fizyki lub matematyki ï               
z wykorzystanie adresowania wzglňdnego, 

- samodzielnie przeprowadziĺ analizň problemu i opracuje odpowiedni algorytm z zastosowaniem 
funkcji arkusza, 

- potrafi samodzielnie zaprojektowaĺ i zrealizowaĺ w arkuszu obliczenia ï wykorzystaniem 
adresowania bezwzglňdnego, 

- wykorzysta w kopiowaniu kom·rek wğasnoŜci adresu mieszanego, 
- wprowadzi do kom·rki liczby w dowolnej postaci w tym wykğadniczej, 
- poda przykğady r·Ũnych typ·w wykres·w i ich zastosowanie w arkuszach kalkulacyjnych, 

 
Ocenň celujŃcŃ otrzymuje uczeŒ kt·ry: 

- samodzielnie opracuje i zrealizuje w arkuszu obliczenia z fizyki i matematyki ï  z wykorzystaniem 
funkcji i adresowania wzglňdnego, 

- samodzielnie opracuje i zrealizuje w arkuszu obliczenia z fizyki lub matematyki ï z wykorzystaniem 
funkcji i adresowania mieszanego, 

- samodzielnie utworzy wykres zğoŨony z wielu serii danych, wykorzysta pole tekstowe do 
wprowadzenia r·Ũnych element·w (tekstowych i/lub graficznych) do arkusza, 

- samodzielnie zmodyfikuje arkusze wykorzystujŃc elementy innych arkuszy lub inne obiekty, 
- wydrukuje arkusz z wstawionym wykresem. 

 

 

V ťRčDĞA  INFORMACJI   I   IMETODY   JEJ  PRZETWARZANIA  
 

Ocenň dopuszczajŃcŃ otrzymuje uczeŒ kt·ry: 
- poda przykğady zbior·w informacji (z otaczajŃce rzeczywistoŜci), kt·re mogŃ byĺ gromadzone                

w bazach danych, 
- wprowadzi dane korzystajŃc z gotowego formularza, 
- wyprowadzi dane na ekran korzystajŃc z gotowego raportu, 
- odczyta istniejŃcy plik bazy danych i zapisze go (np. po modyfikacji), 
- potrafi porzŃdkowaĺ informacje w przykğadowej bazie danych wg zağoŨonego kryterium, 
- potrafi wyszukiwaĺ informacje w gotowej bazie danych stosujŃc  proste kryterium  wyboru, 
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- potrafi wyszukiwaĺ informacje w multimedialnej bazie danych (z niewielkŃ pomocŃ nauczyciela) np. 
dane hasğo w Encyklopedii, 

- potrafi wydrukowaĺ dokument korzystajŃc z gotowego raportu, 
 
Ocenň dostatecznŃ otrzymuje uczeŒ kt·ry: 

- zaktualizuje informacje w prostej bazie danych; zmodyfikuje (dostosuje) strukturň istniejŃcej bazy 
danych ï wg wskaz·wek nauczyciela, 

- wykorzysta znany mechanizm schowka do wykonywania operacji w bazie, np. do kopiowania 
danych w tabeli, 

- potrafi wğŃczaĺ dane z bazy do tekstu w celu przygotowania korespondencji seryjnej, projektowaĺ 
etykiety adresowe, 

- potrafi przesyğaĺ informacje na odlegğoŜĺ, np. do kolegi z innej szkoğy, korzystajŃc z usğug poczty 
elektronicznej. 

- potrafi wyszukaĺ informacje w Internecie podajŃc adres strony WWW, 
 
Ocenň dobrŃ otrzymuje uczeŒ kt·ry: 

- poda przykğady mulimedialnych baz danych i om·wi ich przeznaczenie, 
- potrafi wyszukiwaĺ informacje w gotowej bazie danych stosujŃc zğoŨone kryteria wyboru (dotyczŃce 
kilku p·l), 

- potrafi porzŃdkowaĺ informacje samodzielnie dobierajŃc kryterium, 
- przeprowadzi analizň prostego zadania (problemu) i zaprojektuje wğasnŃ bazň danych (bazň 

informacji), 
- zaprojektuje wğasny formularz do wprowadzania i prezentacji danych, 
- potrafi opracowaĺ projekt raportu (zestawienia), 
- potrafi wydrukowaĺ wybrane rekordy bazy danych (bazy informacji), 
- potrafi projektowaĺ etykiety adresowe, 
- potrafi por·wnaĺ wysyğanie list·w zwykğŃ pocztŃ do poczty elektronicznej ï wskaŨe podobieŒstwa                     
i r·Ũnice, 

- potrafi wyszukiwaĺ informacje w Internecie korzystajŃc z przeglŃdarek internetowych.  
 
Ocenň bardzo dobrŃ otrzymuje uczeŒ kt·ry: 

- wykorzysta znany mechanizm OLE, aby wğŃczyĺ do projektu formularza obiekty graficzne, 
- samodzielnie (korzystajŃc tylko z Pomocy wbudowanej do programu) wyszuka informacje na 

zadany temat w multimedialnej bazie danych, 
- poda przykğady relacyjnych baz danych, 
- potrafi wyszukiwaĺ informacje w relacyjnych bazach danych, 
- potrafi opisaĺ strukturň relacyjnej bazy danych (bazy informacji), 
- wğŃczy dowolne obiekty do projektu formularza, 
- om·wi znaczenie poszczeg·lnych skr·t·w i nazw w adresie e-mail, 
- skopiuje do nowego pliku strukturň bazy danych, 

 
Ocenň celujŃcŃ otrzymuje uczeŒ kt·ry: 

- uporzŃdkuje informacje dobierajŃc zğoŨone kryterium sortowania i selekcji, 
- wydrukuje samodzielnie przygotowany raport, 
- potrafi swobodnie przeglŃdaĺ i wyszukiwaĺ informacje w nieznanych wczeŜniej programach, 
- samodzielnie ğŃczy siň z sieciŃ Internet i korzysta z dodatkowych usğug, np. potrafi wziŃĺ udziağ             

w dyskusji w tzw. grupach dyskusyjnych na wybrany temat,  samodzielnie przygotowaĺ referat na 
wybrany temat korzystajŃc z r·Ũnych Ŧr·değ informacji.  

 

 

VI  ALGORYTM IKA   
 

Ocenň dopuszczajŃcŃ otrzymuje uczeŒ kt·ry: 
- wymieni przykğady dziağaŒ z Ũycia codziennego i przedmiot·w szkolnych, kt·re uwaŨa za 

algorytmy, 
- sformuğuje problem, okreŜli dane do zadania oraz wyniki, 
- potrafi stosowaĺ praktycznie proste techniki sortowania (bŃbelkowe, przez wyb·r) do 
porzŃdkowania dowolnych zbior·w element·w; analizuje gotowe schematy  blokowe 
przedstawiajŃc te techniki, 

- wyjaŜni, na czym polega strukturalny zapis algorytmu oraz znaczenie stosowania procedur, 
 
Ocenň dostatecznŃ otrzymuje uczeŒ kt·ry: 
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- potrafi analizowaĺ (symulowaĺ dziağanie) algorytmu przedstawionego w postaci schematu 
blokowego i przedstawiĺ prosty algorytm w postaci listy krok·w, schematu blokowego                          
i w symbolicznym jňzyku programowania, korzystajŃc z odpowiednich program·w dydaktycznych, 

- okreŜla sytuacje warunkowe, tj. takie, kt·re wprowadzajŃ r·Ũne wyniki ï zaleŨnie od speğnienia 
narzuconych warunk·w; potrafi analizowaĺ przykğady algorytm·w z rozgağňzieniami, 

- potrafi analizowaĺ algorytmy, w kt·rych wystňpujŃ powt·rzenia (iteracje) i okreŜlaĺ, od czego 
zaleŨŃ liczba powt·rzeŒ, 

- okreŜla problemy, w kt·rych wystňpuje rekurencja  poda przykğady Ăzjawisk rekurencyjnychò ï                
z Ũycia  i doŜwiadczeŒ szkolnych. 

 
Ocenň dobrŃ otrzymuje uczeŒ kt·ry: 

- potrafi wyr·Ũniĺ postňpowania z r·Ũnych przedmiot·w szkolnych: matematyki, fizyki, kt·re sŃ 
algorytmami, 

- przedstawi dokğadnŃ specyfikacjň dowolnego zadania, 
- potrafi prezentowaĺ graficznie w postaci schematu blokowego wybrane techniki sortowania ï 
korzystajŃc z odpowiednich program·w dydaktycznych, 

- wyjaŜni znaczenie parametr·w formalnych i aktualnych oraz sposobu ich przekazywania, 
- potrafi prezentowaĺ algorytmy rekurencyjne w postaci schemat·w blokowych. 

 
Ocenň bardzo dobrŃ otrzymuje uczeŒ kt·ry: 

- wykorzysta znany mechanizm OLE, aby wğŃczyĺ do projektu formularza obiekty graficzne, 
- samodzielnie (korzystajŃc tylko z Pomocy wbudowanej do programu) wyszuka informacje na 

zadany temat w multimedialnej bazie danych, 
- poda przykğady relacyjnych baz danych, 
- potrafi wyszukiwaĺ informacje w relacyjnych bazach danych, 
- potrafi opisaĺ strukturň relacyjnej bazy danych (bazy informacji), 
- wğŃczy dowolne obiekty do projektu formularza, 
- om·wi znaczenie poszczeg·lnych skr·t·w i nazw w adresie e-mail, 
- skopiuje do nowego pliku strukturň bazy danych, 

 
Ocenň celujŃcŃ otrzymuje uczeŒ kt·ry: 

- potrafi prezentowaĺ algorytmy w wybranym jňzyku programowania wysokiego poziomu, 
- potrafi przedstawiĺ algorytm rozwiŃzania zadania, w kt·rym wystňpujŃ sytuacje warunkowe                      

w postaci algorytmu, 
- okreŜli, kiedy moŨe nastŃpiĺ zapňtlenie w algorytmie iteracyjnym; umie temu zapobiec, 
- potrafi prezentowaĺ techniki sortowania w wybranym jňzyku programowania, 
- potrafi prezentowaĺ zğoŨone algorytmy (z podprogramami), w wybranym jňzyku programowania, 
- zamieni rozwiŃzanie iteracyjne algorytmu na rekurencyjne. 

 

 

 

 

 


