Grazyna Koba - Informatyka, Podstawowe tematy

KRYTERIA WYMAGAN NA POSZCZEGOLNE OCENY
Z INFORMATYKI

I ROLA | NARZEDZIA INFORMATYKI

Ocene dopuszczajaca otrzymuje uczen ktory:
- Swiadomie stosuje sie do zasad regulaminu pracowni komputerowej,
- potrafi wskaza¢ przyktady zastosowania komputera w szkole, zaktadach pracy i zyciu spotecznym,
- uruchomi prosty program np. z ikony i wlasciwie zakonczy¢ jego dziatanie,
- dokona zmian: rozmiaru i potozenia okien metoda ,cigagnij i upus¢” oraz zwing¢ i rozwing¢ okno,
- prawidtowo wytaczyé komputer i uporzadkowaé stanowisko,

Ocene dostateczng otrzymuje uczen ktéry:
- wskaze przyktady zastosowania techniki informacyjnej w szkole, przemysle i zyciu spotecznym,
- rozrézni podstawowe elementy sktadowe komputera: jednostke centralng, monitor, klawiature;
okresli¢ ich przeznaczenie oraz postugiwac sie nimi w stopniu elementarnym,
- wskaze przyklady zastosowania podstawowych programoéw, np. programu do pisania tekstu,
programu do tworzenia grafiki komputerowej, programow gier komputerowych itp.
- wyjasni, na czym polega i w jakim celu taczy sie komputery w sie¢.

Ocene dobra otrzymuje uczeh ktory:
- potrafi dostrzec i uzasadni¢ korzysci ptynace z zastosowania technik informatycznych w tych
dziedzinach,
- rozrézni niektore dodatkowe urzadzenia zewnetrzne komputera: drukarke, skaner; wskazac ich
przeznaczenie i przyktady zastosowania — w szkole i poza nia,
- odszuka¢ program we wskazanym katalogu, uruchomié¢ i prawidtowo go opuscic,
- odpowiednio rozmiesci¢ okna na ekranie,

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen ktéry:

- potrafi samodzielnie odszukaé program we wskazanym katalogu, uruchomié¢ i prawidiowo go
opuscic,

- poda przyklady =zastosowania ,profesjonalnego” innych programéw komputerowych, np.:
programéw do obliczen i do sporzadzania wykreséw, do zarzadzania zasobami informacji, do
komunikacji pomiedzy komputerami itp.

- samodzielnie potrafi rozr6zni¢ prace na komputerze autonomicznym od pracy w sieci komputerow,

- wymieni i doktadnie omdwi obszary zastosowania informatyki jako dziedziny wiedzy,

- odpowiednio roztozy okna kilku uruchomionych programaéw,

- prawidtowo wytgczy komputer wykorzystujac skroty klawiszowe,

- omowi rézne sposoby potgczenia komputerdw sieé.

Ocene celujaca otrzymuje uczen ktory:

- wymieni przyktady programéw uzytkowych i ich zastosowanie oraz zdefiniuje pojecie ,wersja
programu”,

- potrafi wykorzystaé skroty klawiszowe programéw,

- wymieni inne urzadzenia peryferyjne oraz potrafi wskazaé ich zastosowanie w szkole i poza nig;
rozrdzni sieci lokalne i rozlegte,

- wymieni przyktady programéw uzytkowych i ich zastosowanie oraz zdefiniuje pojecie ,wersja
programu’,

1 METODY TWORZENIA DOKUMENTU KOMPUTEROWEGO

Ocene dopuszczajaca otrzymuje uczen ktory:
- potrafi nazwaé dokument — rysunek (z pomocg nauczyciela) i zapisa¢ z katalogu domys$inym,
- wykorzysta niektére narzedzia: do kre$lenia prostokatow, elips, linii, wielokgtéw oraz gumki w
prostych rysunkach,
- potrafi wycig¢ i przemiescic¢ blok,
- potrafi odczytaé¢ rysunek z katalogu domyslnego, z pomoca nauczyciela,
- prawidtowo zamknie okno programu (opusci¢ program).
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potrafi tworzy¢ wilasne katalogi,

okresli rodzaje pamieci komputera i potrafi wskazywaé, gdzie znajduje sie aktualnie pamietany
(tworzony) dokument,

potrafi wydrukowaé dokument zapisany w pliku — wg wskazoéwek i za pomocg nauczyciela,

Ocene dostateczng otrzymuje uczen ktéry:

z pomocg nauczyciela uruchomi edytor grafiki i korzystajac z przygotowanych materiatow
i wskazowek, potrafi wybraé potrzebne opcje z menu edytora,

rozrézni paski narzadzi i objasni ich mozliwosci,

uzyje jednego z przeksztatcen (,efektow”),

zdefiniuje elementarne pojecia: ,pamiec¢”, ,plik”, ,dokument komputerowy”,

potrafi przygotowaé projekt prostego rysunku z wykorzystaniem kilku poznanych elementéw, np.
wizytéwke,

porusza sie po strukturze katalogdéw korzystajac z wybranego programu,

przeglada zawartos¢ dysku twardego i dyskietek oraz odszukiwac¢ zapisane wczesniej pliki,

potrafi kopiowa¢, przenosi¢ pliki z dysku twardego na dyskietke (i odwrotnie) stosujac wybrang
przez siebie metode oraz kasuje niepotrzebne pliki,

Ocene dobra otrzymuje uczen ktory:

samodzielnie uruchomi edytor grafiki i wybierze poznane opcje menu edytora,

potrafi nazwa¢ dokument — rysunek i zapisa¢ go w miejscu (katalogu, dysku) wskazanym przez
nauczyciela,

potrafi skopiowac i wklei¢ blok w obrebie tego samego rysunku,

potrafi przygotowac projekt rysunku z wykorzystaniem poznanych mechanizméw, np. kopiowania,
odczyta rysunek z katalogu domysinego przy niewielkiej pomocy nauczyciela,

potrafi wykona¢ kopiowanie plikow przynajmniej na dwa sposoby (przez Schowek i metoda chwy¢
i upusg),

omoéwi witasnosci pamieci operacyjnej oraz uzasadni — dlaczego nalezy zapisywa¢ dokument,
w trakcie pracy nad nim, na dysku twardym,

porusza sie po strukturze katalogéw korzystajac z réznych programéw,

poprawnie dobierze nazwy plikow i katalogéw,

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen ktéry:

wykorzysta wszystkie narzadza edytora w projektach prostych rysunkéw,

uzyje przeksztatcen (,efektow”), jakimi dysponuje edytor,

potrafi zdefiniowaé pojecia: ,pamiec operacyjna”, ,pamie¢ zewnetrzna” ,

potrafi odczyta¢ ustawienia strony i wyj$¢ z programu,

nazwie dokument i samodzielnie wybierze miejsce zapisu,

odszuka i odczyta rysunek zapisany w dowolnym miejscu (katalogu, dysku),
przeksztatci wybrany element rysunku na rézne sposoby, w tym potrafi pochyli¢ i zmniejszyé,
potrafi skopiowac i wklei¢ blok z innego rysunku,

potrafi wydrukowa¢ samodzielnie dokument zapisany w pliku.

wyjasni szczegdtowo wiasnosci i przeznaczenie poszczegolnych rodzajéw pamieci
odszuka plik nie znajgc miejsca jego zapisu (katalogu),

potrafi zauwazy¢ podobienstwa i réznice w programach do obstugi katalogéw i plikow,
okresli rodzaje wiruséw i uzasadni ich szkodliwosc¢,

Ocene celujaca otrzymuje uczen ktory:

poda orientacyjne wielkoSci: ,pamieci operacyjnej”, ,pamieci zewnetrznej” i ,plikdw graficznych”
oraz rozrézni pliki ze wzgledu na ich rozszerzenia,

potrafi przygotowaé ztozony projekt rysunku z wykorzystaniem elementéw skopiowanych z innych
plikéw,

potrafi stosowac¢ opcje ustawienia strony i samodzielnie zmieni¢ jej ustawienia; zastosuje rézne
sposoby zakonczenia pracy programu.

utworzy rysunki ztozone, wg wlasnych pomystéw, wykorzystujac rozne ,efekty”,

tworzy skomplikowane rysunki z wykorzystaniem wszystkich narzedzi edytora,

uruchomi edytor grafiki na rézne sposoby; samodzielnie odszuka w menu inne, niz omawiane,
mozliwosci edytora,

potrafi okresla¢ pojemnosci pamieci, ilo$¢ wolnego i zajetego miejsca oraz wielkosc¢ plikéw,
rozrézni typy plikdw po ich rozszerzeniach,

wykona operacje na plikach stosujac skréty klawiszowe, tzw. gorgce klawisze); potrafi pakowac
(kompresowac) pliki,
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i REDAGOWANIE TEKSTU ZA POMOCA EDYTORA TEKSTU

Ocene dopuszczajaca otrzymuje uczen ktory:

podaje réznice miedzy edytorem tekstu a edytorem grafiki,

wprowadzi i potrafi kasowaé (usuwac) znaki dostepne bezposrednio z klawiatury, w tym polskie
znaki diakrytyczne,

uzupeini dane we wskazanej tabeli (z wykorzystaniem tabulatoréw),

potrafi przenie$¢ poznane zasady zapisu i odczytu plikdw na pliki tekstowe,

potrafi poprawi¢ btedy lub uzupetni¢ tekst w istniejgcym pliku — wg polecen nauczyciela,

kopiowa¢, wycina¢ lub przenosi¢ wskazane fragmenty tekstu — w obrebie tego samego pliku,
korzystajac z mechanizméw schowka,

Ocene dostateczng otrzymuje uczen ktoéry:

potrafi napisa¢ krotki tekst na zadany temat,

zaznaczy dowolny fragment tekstu jednym ze sposobdw,

sformatuje akapit wg zalecen nauczyciela,

wykorzysta tabulatory domysine w zadaniu zaleconym przez nauczyciela,
zdefiniuje i poda proste przyktady wyliczania i numerowania.

zmodyfikuje dowolny plik tekstowy,

wydrukuje caty dokument.

Ocene dobra otrzymuje uczeh ktory:

wstawi rysunek do tworzonego tekstu,

zdefiniuje pojecie redakcja tekstu i wskaze na réznice miedzy redakcjg tekstu i redakcjg rysunku,
przetaczy uktad klawiatury, korzystajac ze wskaznika klawiatury,

napisze krotki tekst, uzywajac znakéw podziatu i znakéw konca akapitu,

zaznaczy dowolny fragment tekstu réznymi sposobami,

potrafi kopiowaé, wycina¢ lub przenies¢ fragmenty tekstu — i innego pliku, korzystajac
z mechanizmow schowka,

potrafi dobra¢ odpowiednio format akapitu i uzasadni¢ wybdr; zmieni¢ czcionke akapitu lub jego
czesci,

utworzy nieskomplikowana tabele danych,

potrafi zastosowaé wyliczanie lub numerowanie,

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen ktoéry:

potrafi zmodyfikowa¢ rysunek wstawiony do tekstu,

wydrukuje dowolny fragment tekstu.

potrafi odpowiednio zmodyfikowaé ustawienie tabulatoréw,

napisze krétki, sformatowany tekst,

utworzy przyktadowy plik stosujac wszystkie sposoby formatowania dokumentu (dosuniecie do
margineséw, centrowanie, justowanie),

uzyje w swoim dokumencie wyliczania z numerowaniem,

ustawi parametry wydruku,

Ocene celujaca otrzymuje uczen ktory:

potrafi wprowadzi¢ i kasowa¢ (usuwac) znaki niedostepne bezposrednio z klawiatury,
zmodyfikuje dowolny plik tekstowy z wstawionym obiektem,

potrafi samodzielnie dobra¢ i ustawi¢ tabulatory — odpowiednio do zawartosci dokumentu,
samodzielnie zaprojektuje i wykona sformatowang tabele danych,

Vv OBLICZENIA W ARKUSZU

Ocene dopuszczajaca otrzymuje uczen ktory:

wprowadzi do komérki napis tekstowy lub liczby postaci dziesietnej, o niewielkiej ilosci liczb,
zdefiniuje pojecie ,blok” i poréwna je z pojeciem znanym z obstugi edytora tekstu i grafiki,
zademonstruje jeden ze sposobow zaznaczenia bloku komoérek (za pomoca myszy lub za pomoca,
klawiatury),

opisze zasady pracy grupowej przy tworzeniu dokumentéw ztozonych i ilustrowanych wykresami,
doda dane do wczesniej utworzonego arkusza,

utworzy prosty wykres do przyktadu podanego przez nauczyciela,
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- wydrukuje caty (wskazany) arkusz,

Ocene dostateczng otrzymuje uczen ktéry:

- poda dowolny przyktad zastosowania arkusza w zyciu codziennym i uzasadnia jego uzycie,

- wilasciwie uzywa klawiszy nawigacyjnych i klawiszy edycyjnych,

- opisuje operacje wycinania i kopiowania komoérek (bloku komoérek) z wykorzystaniem
mechanizméw Schowka i zrealizuje kopiowanie wartosci,

- zaprojektuje i zrealizuje w arkuszu prosty przykfad wg wskazéwek nauczyciela — z wykorzystaniem
adresowania wzglednego,

- zrealizuje w arkuszu prosty przyktad obliczeh z fizyki lub matematyki — z wykorzystaniem
adresowania bezwzglednego,

- poda przyktad ilustracji wykresem zadania zleconego przez nauczyciela,

- opisze i wykorzysta mechanizm schowka do wigczania tabel arkusza do tekstu,

- potrafi korzystajac z wlasnosci arkusza wykonaé symulacje znanych zjawisk fizycznych,

Ocene dobra otrzymuje uczeh ktory:
- wskaze przykfady zastosowania arkusza w réznych dziedzinach nauki i techniki,
- przeprowadzi analize przykladowego problemu i opracuje wiasciwy algorytm obliczen,
- wprowadzi do komérki liczby dowalonej postaci dziesietnej i odpowiednio je zaokragli,
- zademonstruje rézne sposoby zaznaczania bloku komorek,
- poda rézne przyktady zastosowania wykresu w arkuszu kalkulacyjnym,
- samodzielnie utworzy prosty wykres, ztozony z jednej serii danych, opisze arkusz lub wykres —
z zastosowaniem pola tekstowego,
- wigczy tabele arkusza do tekstu z wykorzystaniem mechanizmu OLE,
- samodzielnie zmodyfikuje utworzony arkusz,
- wydrukuje wskazang cze$¢ arkusza.

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen ktéry:

- potrafi wykorzysta¢ w edycji arkusza skroty klawiszowe,

- opisze operacje wycinania i kopiowania formul, z wykorzystaniem mechanizméw schowka
i zrealizuje kopiowanie formut,

- samodzielnie opracuje i zrealizuje w arkuszu prosty przyktad obliczen z fizyki lub matematyki —
z wykorzystanie adresowania wzglednego,

- samodzielnie przeprowadzi¢ analize problemu i opracuje odpowiedni algorytm z zastosowaniem
funkcji arkusza,

- potrafi samodzielnie zaprojektowaé i zrealizowaé w arkuszu obliczenia — wykorzystaniem
adresowania bezwzglednego,

- wykorzysta w kopiowaniu komdrek wlasnosci adresu mieszanego,

- wprowadzi do komérki liczby w dowolnej postaci w tym wyktadniczej,

- poda przyktady réznych typow wykresow i ich zastosowanie w arkuszach kalkulacyjnych,

Ocene celujaca otrzymuje uczen ktory:

- samodzielnie opracuje i zrealizuje w arkuszu obliczenia z fizyki i matematyki — z wykorzystaniem
funkcji i adresowania wzglednego,

- samodzielnie opracuje i zrealizuje w arkuszu obliczenia z fizyki lub matematyki — z wykorzystaniem
funkcji i adresowania mieszanego,

- samodzielnie utworzy wykres zlozony z wielu serii danych, wykorzysta pole tekstowe do
wprowadzenia roznych elementéw (tekstowych i/lub graficznych) do arkusza,

- samodzielnie zmodyfikuje arkusze wykorzystujac elementy innych arkuszy lub inne obiekty,

- wydrukuje arkusz z wstawionym wykresem.

\Y4 ZRODEA INFORMACIJI | IMETODY JEJ PRZETWARZANIA

Ocene dopuszczajaca otrzymuje uczen ktoéry:
- poda przyktady zbioréw informacji (z otaczajace rzeczywistosci), ktére moga byé gromadzone
w bazach danych,
- wprowadzi dane korzystajac z gotowego formularza,
- wyprowadzi dane na ekran korzystajac z gotowego raportu,
- odczyta istniejacy plik bazy danych i zapisze go (np. po modyfikaciji),
- potrafi porzgdkowac informacje w przyktadowej bazie danych wg zatozonego kryterium,
- potrafi wyszukiwaé informacje w gotowej bazie danych stosujac proste kryterium wyboru,
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- potrafi wyszukiwaé¢ informacje w multimedialnej bazie danych (z niewielkg pomocg nauczyciela) np.
dane hasto w Encyklopedii,
- potrafi wydrukowa¢ dokument korzystajac z gotowego raportu,

Ocene dostateczng otrzymuje uczen ktéry:

- zaktualizuje informacje w prostej bazie danych; zmodyfikuje (dostosuje) strukture istniejacej bazy
danych — wg wskazéwek nauczyciela,

- wykorzysta znany mechanizm schowka do wykonywania operacji w bazie, np. do kopiowania
danych w tabeli,

- potrafi wiacza¢ dane z bazy do tekstu w celu przygotowania korespondencji seryjnej, projektowacé
etykiety adresowe,

- potrafi przesyta¢ informacje na odlegtos¢, np. do kolegi z innej szkoty, korzystajac z ustug poczty
elektronicznej.

- potrafi wyszukaé informacje w Internecie podajac adres strony WWW,

Ocene dobra otrzymuje uczeh ktory:

- poda przyktady mulimedialnych baz danych i omoéwi ich przeznaczenie,

- potrafi wyszukiwa¢ informacje w gotowej bazie danych stosujac ztozone kryteria wyboru (dotyczace
kilku pal),

- potrafi porzgdkowac informacje samodzielnie dobierajgc kryterium,

- przeprowadzi analize prostego zadania (problemu) i zaprojektuje wtasng baze danych (baze
informaciji),

- zaprojektuje wtasny formularz do wprowadzania i prezentacji danych,

- potrafi opracowac projekt raportu (zestawienia),

- potrafi wydrukowa¢ wybrane rekordy bazy danych (bazy informacji),

- potrafi projektowac etykiety adresowe,

- potrafi porownaé¢ wysylanie listdw zwyktg poczta do poczty elektronicznej — wskaze podobienstwa
i réznice,

- potrafi wyszukiwa¢ informacje w Internecie korzystajac z przeglgdarek internetowych.

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen ktéry:
- wykorzysta znany mechanizm OLE, aby wtgczy¢ do projektu formularza obiekty graficzne,
- samodzielnie (korzystajac tylko z Pomocy wbudowanej do programu) wyszuka informacje na
zadany temat w multimedialnej bazie danych,
- poda przykfady relacyjnych baz danych,
- potrafi wyszukiwaé informacje w relacyjnych bazach danych,
- potrafi opisac strukture relacyjnej bazy danych (bazy informac;ji),
- wigczy dowolne obiekty do projektu formularza,
- omdwi znaczenie poszczegolnych skrotéw i nazw w adresie e-mail,
- skopiuje do nowego pliku strukture bazy danych,

Ocene celujaca otrzymuje uczen ktory:
- uporzadkuje informacje dobierajac ztozone kryterium sortowania i selekgciji,
- wydrukuje samodzielnie przygotowany raport,
- potrafi swobodnie przegladac i wyszukiwac¢ informacje w nieznanych wczes$niej programach,
- samodzielnie faczy sie z siecig Internet i korzysta z dodatkowych ustug, np. potrafi wzig¢ udziat
w dyskusji w tzw. grupach dyskusyjnych na wybrany temat, samodzielnie przygotowac referat na
wybrany temat korzystajgc z réznych zrodet informacii.

VI ALGORYTMIKA

Ocene dopuszczajaca otrzymuje uczen ktory:

- wymieni przyktady dziatah z zycia codziennego i przedmiotéw szkolnych, ktére uwaza za
algorytmy,

- sformutuje problem, okresli dane do zadania oraz wyniki,

- potrafi stosowaé praktycznie proste techniki sortowania (bagbelkowe, przez wybdr) do
porzadkowania dowolnych zbiorow elementéw; analizuje gotowe schematy blokowe
przedstawiajac te techniki,

- wyjasni, na czym polega strukturalny zapis algorytmu oraz znaczenie stosowania procedur,

Ocene dostateczng otrzymuje uczen ktéry:
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- potrafi analizowa¢ (symulowaé dziatanie) algorytmu przedstawionego w postaci schematu
blokowego i przedstawi¢ prosty algorytm w postaci listy krokéw, schematu blokowego
i w symbolicznym jezyku programowania, korzystajac z odpowiednich programoéw dydaktycznych,

- okresla sytuacje warunkowe, tj. takie, ktére wprowadzajg rézne wyniki — zaleznie od spetnienia
narzuconych warunkéw; potrafi analizowac przyktady algorytmoéw z rozgatezieniami,

- potrafi analizowa¢ algorytmy, w ktérych wystepuja powtérzenia (iteracje) i okresla¢é, od czego
zalezg liczba powtorzen,

- okresla problemy, w ktorych wystepuje rekurencja poda przyktady ,zjawisk rekurencyjnych” —
z zycia i doswiadczenh szkolnych.

Ocene dobra otrzymuje uczen ktory:

- potrafi wyr6zni¢ postepowania z réznych przedmiotédw szkolnych: matematyki, fizyki, ktdre sg
algorytmami,

- przedstawi doktadng specyfikacje dowolnego zadania,

- potrafi prezentowac¢ graficznie w postaci schematu blokowego wybrane techniki sortowania —
korzystajgc z odpowiednich programéw dydaktycznych,

- wyjasni znaczenie parametréw formalnych i aktualnych oraz sposobu ich przekazywania,

- potrafi prezentowa¢ algorytmy rekurencyjne w postaci schematéw blokowych.

Ocene bardzo dobra otrzymuje uczen ktoéry:
- wykorzysta znany mechanizm OLE, aby wtgczy¢ do projektu formularza obiekty graficzne,
- samodzielnie (korzystajac tylko z Pomocy wbudowanej do programu) wyszuka informacje na
zadany temat w multimedialnej bazie danych,
- poda przykfady relacyjnych baz danych,
- potrafi wyszukiwaé informacje w relacyjnych bazach danych,
- potrafi opisa¢ strukture relacyjnej bazy danych (bazy informaciji),
- wigczy dowolne obiekty do projektu formularza,
- omowi znaczenie poszczegolnych skrotéw i nazw w adresie e-mail,
- skopiuje do nowego pliku strukture bazy danych,

Ocene celujaca otrzymuje uczen ktory:
- potrafi prezentowac algorytmy w wybranym jezyku programowania wysokiego poziomu,
- potrafi przedstawi¢ algorytm rozwigzania zadania, w ktérym wystepujg sytuacje warunkowe
w postaci algorytmu,
- okresli, kiedy moze nastgpi¢ zapetlenie w algorytmie iteracyjnym; umie temu zapobiec,
- potrafi prezentowac techniki sortowania w wybranym jezyku programowania,
- potrafi prezentowac¢ ztozone algorytmy (z podprogramami), w wybranym jezyku programowania,
- zamieni rozwigzanie iteracyjne algorytmu na rekurencyjne.
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